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Introdução 

ÅTELECOMUNICAÇÃO 
ïAbrange telefonia, telegrafia e televisão 

ïComunicação a distância 

ÅDADOS 
ïInformações apresentadas em qualquer forma que seja 

acordada entre as partes que criam e usam os dados 

ÅCOMUNICAÇÃO DE DADOS 
ïTrocas de dados entre dois dispositivos por intermédio de 

algum tipo de meio de transmissão 

ïDispositivos devem fazer parte do mesmo sistema de 
comunicação, composto por hardware e software 
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Introdução 

ÅCARACTERÍSTICAS DO SISTEMA DE 
COMUNICAÇÃO 
ïEntrega 
ÅEntregar os dados corretamente ao destino 

ïPrecisão 
ÅEntrega os dados de forma precisa 

ïSincronização 
ÅEntregar os dados no momento certo, sem atrasos 

ïJitter 
ÅRefere-se a variação no tempo de chegada dos pacotes 
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Introdução 

ÅCOMPONENTES DO SISTEMA DE 
COMUNICAÇÃO 

ïMENSAGEM 

ÅSão as informações (dados) a serem transmitidas 

ÅFormas: texto, números, figuras, áudio, vídeo. 

ïEMISSOR 

ÅDispositivo que envia a mensagem de dados 

ÅEx: computador,  estação, aparelho telefônico, 
televisão, etc. 
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Introdução 

ÅCOMPONENTES DO SISTEMA DE COMUNICAÇÃO 
ïRECEPTOR 
ÅDispositivo que recebe a mensagem 
ÅExemplo: computador,  estação, aparelho telefônico, 

televisão, etc. 

ïMEIO DE TRANSMISSÃO 
ÅCaminho físico pelo qual uma mensagem trafega do emissor 

ao receptor 
ÅExemplo: cabo par trançado, cabo coaxial, cabo fibra ótica, 

ondas de rádio, etc. 

ïPROTOCOLO 
ÅConjunto de regras que controla a comunicação de dados 
ÅAcordo entre os dispositivos de comunicação 
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Introdução 

ÅREPRESENTAÇÃO DOS DADOS 

ïTEXTO 

ÅSequência de bits (0s e 1s) 

ÅConjuntos de padrões de bits para representar símbolos 

ÅConjunto chamado de código 

ÅProcesso de representação é chamado codificação  

ÅMais usado hoje é chamado UNICODE, usa 32 bits para 
representar um símbolo ou caractere 

ÅASCII (American Standard Code for Information 
Interchange) constitui os primeiros caracteres do UNICODE 
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Introdução 
ÅCÓDIGO ASCII 
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Exemplo: ALT+90 Ą Z 
sp Ą space 



Introdução 

ÅREPRESENTAÇÃO DOS DADOS 

ïNÚMEROS 

ÅSequência de bits (0s e 1s) 

ÅConjuntos de padrões de bits para representar símbolos 

ÅNúmero é convertido diretamente em binário para 
simplificar operações matemáticas 

ÅBaseado em um sistema de numeração: 

ïBase decimal(10): 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9  

ïBase binária(2): 0 1 

ïBase Hexadecimal(16): 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F 

ïBase 256 (Endereços IP) 
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Introdução 

ÅREPRESENTAÇÃO DOS DADOS 
ïIMAGENS 
ÅSequência de bits (0s e 1s) 
ÅConjuntos de padrões de bits para representar símbolos 
ÅComposta por uma matriz de pixels (picture elements) 
ÅCada pixel é um pequeno ponto 
ÅApós a imagem ser dividida em pixels, é atribuído a cada um 

deles um padrão de bits 
ÅImagens coloridas são representadas pelo padrão RGB (Red, 

Green e Blue) 
ÅCada cor é formada pela combinação das três cores básicas 
ÅA intensidade de cada cor é medida e atribuído um padrão 

de bits 
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Introdução 

ÅREPRESENTAÇÃO DOS DADOS 

ïIMAGENS 
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Introdução 

ÅREPRESENTAÇÃO DOS DADOS 

ïÁUDIO 

ÅTransmissão (difusão) do som 

ÅÉ contínuo, não discreto 

 

www.ricardojcsouza.com.br 
ricardo.souza@ifpa.edu.br 



Introdução 
ÅREPRESENTAÇÃO DOS DADOS 

ïÁUDIO 
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memória 

Computador ou  
dispositivo eletrônico 

Conversão 
A/D 

Pré-amplificador 

Conversão 
D/A 

Amplificador 

Placa de som 



Introdução 
ÅREPRESENTAÇÃO DOS DADOS 

ïÁUDIO 
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sinal analógico  
amostrado 

sinal analógico 

amostra período de  
amostragem (T) 

sinal digital (PCM)      001, 010, 011, 100, 100, 100, 011, ... 

Freqüência ou taxa de amostragem Fa = número de amostras por segundo  
(Fa = 1/T) 



Introdução 

ÅREPRESENTAÇÃO DOS DADOS 

ïVÍDEO 

ÅTransmissão (difusão) de filme (imagem) 

ÅPode ser contínuo ou uma combinação de imagens 
(discreta) dispostas para transmitir a ideia de 
movimento 
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ÅMODOS DE TRANSMISSÃO (FLUXO DE DADOS) 

ïSIMPLEX 

ÅUtiliza apenas um dos possíveis sentidos de transmissão 

ÅA transmissão tem sentido unidirecional, não havendo 
retorno do receptor  

ÅExemplo: teclado, monitor, etc. 

A B 
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ÅMODOS DE TRANSMISSÃO (FLUXO DE DADOS) 

ïHALF-DUPLEX 

ÅUtiliza os dois sentidos de transmissão, porém apenas 
um por vez 

ÅExemplo: walkie-talkies . 

A B 
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Half-duplex 
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ÅMODOS DE TRANSMISSÃO (FLUXO DE DADOS) 

ïFULL-DUPLEX 

ÅUtiliza os dois sentidos de transmissão simultaneamente 

ÅPode ocorrer de duas formas: 
ïLink contém dois caminhos; 

ïCapacidade do canal é dividida em dois sinais que trafegam em 
ambas as direções 

A B 
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Full-Duplex 
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ÅREDES DE COMPUTADORES 

ï Conjunto de computadores autônomos 
ƛƴǘŜǊŎƻƴŜŎǘŀŘƻǎΦ ¦ǎǳłǊƛƻ άlogaέ ŜȄǇƭƛŎƛǘŀƳŜƴǘŜ 

ï Conjunto de módulos processadores interligados 
por um sistema de comunicação 

ïConjunto de dispositivos (nós) conectados por links 
de comunicação 

ïNó pode ser um computador, impressora ou outro 
dispositivo de envio e/ou recepção de dados 
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Introdução 
www.ricardojcsouza.com.br 
ricardo.souza@ifpa.edu.br 

Fonte: http://www.antunes.eti.br/ADSL/Rede1.jpg 



ÅSISTEMAS DISTRIBUÍDOS 

ï A existências de diversos computadores é 
transparente 

ï O Sistema Operacional define processador, localiza 
e transporta arquivos e define o local de 
armazenamento do resultado 

ÅPROCESSAMENTO DISTRIBUÍDO 

ïUma tarefa é dividida entre vários computadores 

ïComputadores distintos processam um subconjunto 
de processos 
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